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OSOVÁ SOUMĚRNOST
- Osová souměrnost /So/ je zobrazení určitého bodu podle osy. Původní bod má od osy stejnou vzdálenost jako jeho obraz. Oba tyto body leží na přímce, která je kolmá na osu.

- Při osové souměrnosti zachováváme velikosti úhlů a délky úseček. Proto se jedná o sodné zobrazení.
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LETIŠTĚ V LUCEMBURSKU
STŘEDOVÁ SOUMĚRNOST
- Aplikováním středové souměrnosti /Ss/ se nemění vzdálenost bodů a velikost úhlů.
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PAMPELIŠKA
POSUNUTÍ
-  Posunutí (translace) /T/ v rovině je přímé zobrazení, které každému bodu X přiřazuje bod X´ tak, že platí XX´= s, kde s je daný vektor. Jeho délka a směr udává délku a směr posunutí.
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KLÁVESY KLAVÍRU
T:       ABCD  ->      A´B´C´D´

ROTACE

- Rotace /R/ je geometrické zobrazení, které je určeno středem S  a úhlem α. Bodu X je přiřazen obraz X´ tak, že platí  /XS/ = /X´S/ a  < XSX´= α.
- Střed otočení je samodružný.
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SKLENICE SHORA
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